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Linguagens de programacao

Uma “linguagem de programac&o” € uma linguagem que possui uma sintaxe (formato) e uma
semantica (significado), e é usada para expressar uma sequéncia de acbes computacionais
que formam um “programa’.

Existem milhares de linguagens de programagdo e novas linguagens surgem frequentemente, trazendo novos
paradigmas e estabelecendo novos padrdes para programadores.

Por isso, e importante conhecer as diferencas principais entre as linguagens e quando o uso
de cada uma delas e mais adequado

Compilador verifica a sintaxe do cédigo escrito para garantir que esta de acordo com a
semantica adequada e, caso tudo esteja correto, gera um codigo executavel a partir do cédigo
fonte escrito pelo programador.

Interpretador executa o cédigo fonte diretamente, lendo trechos do cédigo fonte em tempo de
execucdo, converte em um formato que o computador consegue ler (compilacdo em tempo de
execucdo) e realiza a sua execugao.

Chamamos linguagem compilada a que precisa de ser compilada antes de ser executada, caso
contréario, € chamada de script.

Este tipo de linguagem costuma ter uma performance inferior as compiladas, pois exigem mais
passos, para que seja possivel disponibilizar o programa em tempo de execucéo.

No entanto, sdo mais produtivas, uma vez que cada vez que sdo alteradas dispensam uma
nova compilacéo.

Algumas linguagens combinam as duas, criando uma representacao intermédia, bytecode,
que depois € interpretada/compilada em tempo de execugao.

Nestas linguagens as operagdes sao realizadas sobre estruturas de dados bem definidas e
cada operacéo define os tipos de dados que deve receber.



Nas linguagens pouco tipadas, as operagdes séo aplicadas para qualquer estrutura de dados,
porém, estas podem falhar em tempo de execucdo caso a estrutura nao suporte a operacgéo,
aumentando assim a possibilidade de erros, sendo por isso recomendada a realizacdo de
testes exaustivos antes de colocar o sisterna em reproducéo.

//Exemplo

//JAVASCRIPT //PYTHON

float soma (float a, int b) { def soma(a,b):
return a+tb; soma=a+b

} return soma

Em JAVASCRIPT os tipos de dados da operagdo soma estdo bem definidos: a é do tipo float, b é integer
e o tipo de dado que a funcgdo devolve também é float.

Em PYTHON, por outro lado, o resultado pode receber varios tipos de dados, dependendo o resultado
destes, por exemplo:

- Se a e b forem do tipo integer, vai concatenar os dois e devolver um resultado do tipo int também;
- Se a e b forem inteiros, vai realizar a soma e devolver um resultado do tipo int;

- Se a for int e b float, vai realizar a soma e devolver um resultado do tipo float;



A linguagem Javascript

E uma linguagem de script, (interpretada, portanto), orientada a objetos e que funciona em
multiplas plataformas — tanto do lado do cliente como do servidor.

Pode ser executada no browser ou no sistema operativo, podendo estar ligada a objetos do
ambiente, fornecendo controlo pragmatico (pratico) sobre os mesmos

Possui uma biblioteca padrao de objetos, tais como Array, Date, Math, e um conjunto
fundamental de elementos da linguagem tais como operadores, estruturas de controle, e
statements.

O Javascript € uma das trés linguagens que todos os desenvolvedores de paginas web devem
dominar, sendo estas:

1. HTML para definir o contelido das paginas;
2. CSS para especificar o layout das paginas;
3. JAVASCRIPT para programas o comportamento das paginas!

Originalmente esta linguagem foi implementada nos web browsers para que estes pudessem
executar programas (scripts) do lado do cliente e interagissem com o utilizador sem a
necessidade de recorrer ao servidor.

Um script javascript permite:

o Controlar o web browser;
o Realizar comunicagdes assincronas (que nao se realizam em simultaneo);
o Alterar o conteudo, de modo dinamico, do documento exibido.

Os elementos basicos do JavaScript podem ser estendidos com objetos adicionais para uma
variedade de propdsitos, por exemplo:

Um programa em JavaScript a correr no cliente fornece objetos para controlar o browser e o
seu Document Object Model (DOM).

Por exemplo, extensdes de cliente permitem a uma aplicagéo adicionar elementos num formulario HTML e responder a
eventos do utilizador tais como cliques, input adicionado, e navegacéo na pagina.

Um programa em JavaScript a correr no servidor fornece objetos relevantes para aceder a
funcionalidades diversas.

Por exemplo, extensdes do lado do servidor permitem que uma aplicacdo comunique com uma base de dados, garante
continuidade de informagao entre invocagdes da aplicagéo, ou executa manipulagdes de ficheiros no servidor.

Como é uma linguagem interpretada, é processada aos blocos e compilada a medida que é
necessario converter as diversas estruturas para uma representacao capaz de ser executada.



Vantagens aparentemente basta executar diretamente o cédigo escrito pelo programador,
evita o reload da pagina HTML cada vez que ha uma comunicagcdo com o servidor.

Desvantagens muitos erros s6 sdo detetados quando o fluxo de execucéo atinge a linha onde
0 erro esta presente, que pode provocar paragens na execugao.

A semelhanca do CSS, o programa (script) pode ser definido no documento (incluséo direta),
através dos marcadores <script></script> no cabecalho da pagina ou até mesmo no final
do body (por vezes necessario, quando script s6 pode ser executado no final do carregamento
da pagina), de modo a néao interferir com a normal apresentacdo do documento.

Em alternativa e também como o CSS, este pode ser obtido de uma fonte externa, de ficheiros
com a extenséo .js, obtidos através do marcador <1ink> no head do documento, como por
exemplo, acontece na utilizagdo do Bootstrap.

Alta versatilidade uma vez que para além de ser bastante poderosa pode ser executada em
qualquer browser de gualguer sistema operativo, o que permite desenvolver aplicagdes que
podem ser distribuidas de uma forma muito eficaz;

Pouca seguranca uma vez que o cédigo Javascript é sempre enviado ao cliente na sua forma
textual, podendo por isso ser rapidamente copiado.

Para dificultar a leitura do cédigo, protegendo a autoria do mesmo, e para poupar no espago
ocupado pelo ficheiro, de modo a nao prejudicar ¢ carregamento e posterior apresentacdo da
pagina, este codigo e muitas vezes “minimizado” (traducéo livre de minified) ou “ofuscado”
(ofuscated)

E inspirada na linguagem C e semelhante & Java,  //INSTRUCAO JAVASCRIPT
herdando assim algumas caracteristicas de ambas.

instrucao;

Esta é baseada em instrugdes, devendo cada uma

“,.n

destas terminar com o caracter “;” (ponto e virgula). //CASE SENSITIVE

Outra caracteristica é que javascript € umMa  gsim # sim # sIm £ SIM ..
linguagem case-sensitive, devendo por isso haver
um cuidado redobrado na sua escrita.



Sintaxe da linguagem

//DECLARAGAO

A declaragéo de variaveis e feita através da utilizagdo da palavra  yar x;
reservada var seguida pelo nome_da_variavel.

A atribuicéo de valores a uma varidvel faz-se de modo convencional: ,/arrrBuIcio

<nome_da_variavel> <operagcdo> <valor>.

De forma a melhor organizar o coédigo, e evitar a replicacéo
desnecessaria, e possivel organizar um programa em fungdes.

Tal como a declaracdo das variaveis e indicada pela palavra

x = 3;

/ /FUNGAO
function (agrl, agr2)

corpo da funcéo

reservada var, a declaracdo de fungdes faz uso da palavrareservada 3
function, sendo estes elementos constituidos por um nome, uma

lista de argumentos e um corpo.

//SCRIPT //CONSOLA DO NAVEGADOR
var x; 3
x = 3;
console.log (x); //PAGINA WEB
document.write (x); 3

Message from webpage X
alert (x);

1 3

//SCRIPT document.write (“<br/>")

/ /NOTA

Existe a chamada a wuma
funcédo console.log com o
argumento x.

0O método alert() exibe uma
caixa de alerta com
mensagem especificada e
um botdo [OK].

{



. . L N //SCRIPT //CONSOLA DO
Podem ser aplicados operadores aritméticos as NAVEGADOR

variaveis, como a soma (+) ou a subtracdo (-), ver x;

dependendo o seu significado do tipo de  yar y; ’

variaveis da operagéo. s 31
x = 3;

Por exemplo a soma de int resulta na sua - w3,

concatenacgao.

console.log (x+1) ;

console.log (y+1);

Por exemplo, subtrair um int a uma str (ndo existe operacao inversa a concatenagdo).

if (compracao) {
tnstruedo caso positive | jtilizada quando queremos verificar uma tnica condicgao.
} else {

Instrucdo caso negativo

switch (a) {

11): i . C
case (vall) Utilizada quando queremos testar mais do que uma condicdo

instrucao; (alternativa a estrutura if encadeada).
break;

case (val2): ) N ) B
Cada MSUUQaO case deve sersepaeda por uma msngao

rnstrueacs break, caso contrario o programa continuarda a fazer as

break; comparagfes seguintes e ird executar as instrugdes por defeito
default: (defau”)

intrucao;

} A instrucdo defaut (opcional) é executada caso nenhuma das
anteriores se verifique.



do { while (condigédo) ({
instrucéo; instrucgéo;

} while (condicé&o); }

for (inicio,compracao,incremento) {

instrucéao;

No ciclo do...while as instrucdes sdo executadas pelo menos uma vez, porque a condicao de
comparagéo so € executada no fim do ciclo enquanto que no while sé&o executadas 0 ou mais
vezes, pois o ciclo so se realiza se a condicao se verificar a partida. De outra forma, no ciclo
for, as instrucfes sdo executadas um numero fixo de vezes (desde o inicio até a compracao,
com um incremento gradual).
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Interacdo com o DOC

O grande potencial da linguagem Javascript quando e executado no web browser advém da
possibilidade de aceder a qualquer elemento de uma pagina HTML.

Isso permite manipular, em tempo real, o conteddo da péagina, os estilos € as marcas apos a pagina ter sido carregada
sem necessidade de a recarregar novamente.

A caraterfstica que possibilita esta interacdo e chamada de Document Object Model (DOM).

Tal como o nome indica, 0 “modelo de objetos do documento (HTML)” permite que estes sejam utilizados / acedidos /
manipulados através de Javascript .

No HTML DOM tudo s&o nés:

O documento em si é um DOM do tipo document;
Todos os elementos HTML sao nds do tipo element;
Todos os atributos HTML s&o nés do tipo attribute,
Texto dentro de elementos HTML s&o nds do tipo text;
Comentarios sdo nés do tipo comment;

O O O O O

Quando um documento HTML é carregado num browser, ele passa a ser um objeto do tipo
document.

Assim, o objeto document € o né raiz do documento HTML e o "proprietario" de todos os outros
nos: (elements, text, atribute, comment).

O objeto document fornece as propriedades e os métodos que permitem aceder a todos os
nos, através do JavaScript.

Document

[

Root element:

<html=
Element: Element:
<head> <body>
Element: Attribute: Element: Element:
<title> “href” <a» <hl>
| Text: | Text: |
“My link” “My header”
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Podemos considerar que cada né de um
documento HTML ¢é, ele proprio, um objeto,
possuindo cada um um conjunto de
propriedades, métodos e eventos.

Caso se procure um elemento com ID

//ACESSO PROGRAMATICO A UM OBJETO | METODO
/SCRIPT

var x = document.getElementById (“idl”)

/HTML

a id="idl1” href="url”>Texto</a>

inexistente, o valor devolvido pelo método getElementByld sera null.

getElementByld(id) procura um elemento no
DOM que tenha o atributo ID especificado no
parametro

parseFloat(var) converte uma string num valor
real (float)

var.value

Acede a propriedade value de cada um
dos objetos devolvidos.

Esta propriedade é de escrita e de
leitura, o que significa que se pode
alterar facilmente o texto apresentado
num dado campo <input>, apenas
modificando a propriedade value.

/ /EXEMPLO

/HTML

<body>

<input id="opl” value="2" />
<input id="op2” value="2" />
<input id="res” value="2" />

<script type="text/javascript”
src="dom.js”></script>

</body>

/SCRIPT

var x = document.getElementById (opl);
var y = document.getElementById (op2);
console.log(parseFloat (x.value));

console.log (parseFloat (y.value));
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